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Description de l’outil

SAÉ : Les séquences mathématiques

Cet outil a pour but de permettre à l’élève d’expérimenter trois tâches différentes et de déterminer celle qui, selon lui, correspond le mieux à ses intérêts et à ses aptitudes. Les tâches proposées s’intitulent À toi de jouer, Collision va loin, Le marquage routier et Revêtements pour maison.
Les trois premières situations d’apprentissage et d’évaluation  reflètent chacune l’esprit de l’une des séquences mathématiques. Les concepts et processus qu’on y retrouve sont ceux du 1er cycle. Ainsi, ces tâches pourraient être présentées au début de la troisième année du secondaire, aussitôt la révision du 1er cycle complétée, afin d’illustrer les trois séquences.
La dernière tâche, Revêtements de maison, invite l’élève à réaliser une résolution de situation-problème en se projetant dans trois rôles différents, chacun associé à l’esprit de l’une ou l’autre des séquences.  Cette tâche fait appel aux concepts et processus en lien avec le calcul d’aires latérales, à la relation de Pythagore et à la résolution de système d’équations linéaires.  Elle pourrait être utilisée en cours d’année, quand les apprentissages sur ces notions ont été réalisés.
Préparation

Pour les situations d’apprentissage et d’évaluation À toi de jouer, Collision va loin et Marquage routier, l’enseignant explique l’intention pédagogique en se référant au document intitulé Planification d’une situation d’apprentissage et d’évaluation en mathématique.
Pour la situation Revêtements de maison, l’enseignant invite l’élève à prendre connaissance du texte sur le marché du travail et lui demande de compléter la réflexion sur les rôles dans le marché du travail et sur ses intérêts.  Il peut animer une discussion sur les caractéristiques des différentes professions mises en valeur dans la tâche.
Réalisation

Travail individuel

Pour les situations d’apprentissage et d’évaluation À toi de jouer, Collision va loin et Marquage routier, l’enseignant explique chacune des tâches aux élèves selon la démarche proposée dans le document intitulé Planification d’une situation d’apprentissage et d’évaluation en mathématique.
Pour la situation Revêtements de maison, l’enseignant invite l’élève à prendre connaissance du cahier de la tâche et lui remet le cahier de l’élève.
Durée : environ 2 périodes de 75 minutes par SAÉ

Intégration

À la suite des ces SAÉ, l’enseignant amènera l’élève à réfléchir au choix de séquence mathématique qu’il a fait. Il  devrait être en mesure de valider son choix. D’autres activités, trouvées dans les manuels ou de sources diverses lui permettront de confirmer ce choix, ou de s’orienter vers une séquence mathématique différente.
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