Évaluation de la SAÉ de Compétence 1  « À toi de jouer ! » 

Nom de l’élève :


Éléments attendus dans la démarche de résolution :

	
	Parfait
	Réussi
	Partiellement réussi
	Aide?
	Non réussi

	· AVANT DE COMMENCER… Résumé et plan de travail

Cr. 1
Mentionne la recherche de :

Probabilité de gagner un jeu
Revenus si ventes à la caisse
Nombre de jeux disponibles pour la vente
Coûts de production
Revenus si ventes individuelles
Profits possibles
 
	
	
	
	
	

	Critère 2
	Détermine la probabilité de gagner un jeu (expérience aléatoire à 2 étapes)
	
	
	
	
	

	
	Calcule le nombre de jeux qui peuvent être vendus
	
	
	
	
	

	
	Trouve le revenu de vente si les jeux sont tous vendus à l’unité (graphique)
	
	
	
	
	

	
	Comprend que l’achat par caisse est avantageux pour des multiples de 20 jeux
	
	
	
	
	

	
	Détermine le revenu de vente des jeux qui sont vendus à la caisse et des jeux restants qui doivent être vendus à l’unité (graphiques)
	
	
	
	
	

	
	Détermine le coût de production des jeux
	
	
	
	
	

	
	Détermine les valeurs possibles de profit dans le plan financier
	
	
	
	
	

	Critère 3
	Organisation claire et facile à suivre des étapes de résolution
	
	
	
	
	

	
	Mise en évidence de chaque donnée importante
	
	
	
	
	

	
	Traces détaillées des calculs (calculs, unités, …)
	
	
	
	
	

	
	Réponse complète (Quels sont les profits minimaux et maximaux possibles?
	
	
	
	
	

	Cr. 4
	Vérification de la pertinence des résultats, validation de la solution et rectification

( Détermine un intervalle de profits.

* Il n’est pas toujours possible d’observer des traces explicites de la validation
	
	
	
	
	

	Commentaires:
	

	Résultat final
	

	A+
	A
	B+
	B
	C+
	C
	D+
	D
	E+
	E
	

	Réussite
	Échec
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Signature d’un parent :
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